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Une équipe du futur

Tifaine Inguère
Ingénieure pédagogiqueTiphaine Galpin

Ingénieure pédagogique

Raphael Lalanne
Infographiste

Franck Varet
Développeur multimédia

Mohamed Hamza Falih
Développeur Moodle

Aurore Caruso
Enseignante-chercheuse

en biologie cellulaire végétale
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On suit le plan  

• Contexte

• Escape Cell : continuum espace-temps

• Place au développement

• Deux plugins pour l’intégration Moodle

• Une capsule d’expérience

• Et si ?
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Contexte

Un défi

• Motivé
• Novice
• Absence de 

financement

Une envie

• ludification 
d'enseignement

Un besoin

• Double difficulté
• Vocabulaire
• Représentation 

dans l'espace
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Analyse des
besoins
Scénario global
Cahier des charges
des plugins
    1.Médiatisation 
        des jeux
    2. Exploitation des 

résultats/ 
participations

Se
pt

 2
01

9
Escape Cell : 
    5 mini-jeux

Jeu 1 : 
Opération Photosynthèse 

Jeu 2 : 
Mission Respiration. 

Jeu 3 : Commando 
vacuole. 

Jeu 4 : 
Nom de code ADN : 

Jeu 5 :
 Projet cotte de mailles. 
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Se
pt

 2
01

9 Analyse des 
besoins

Cahier des charges 
des plugins

20
20 Développement 

plugin

Univers graphique

Choix techniques

20
21 Scénarisation des 

premiers jeux

Développement 
jeux

20
22 Production d'une 

notice joueur

Premiers retours 
utilisateurs

Scénarisation / 
développement 
jeux

20
23 Poursuivre les 

productions

Témoigner de 
notre travail ;-)

Le Continuum 
      espace-temps
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Ajustement des plugins si nécessaire

Chaine de
    production d’un jeu »

Suivi d’un jeu

Scénarisation

Réalisation graphique

Ajustements si nécessaire

Ajustements si nécessaire

Développement Tests

Son

,

Veille technique
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Place au 
    développement des jeux

Ajustement des plugins si nécessaire

Suivi d’un jeu

Scénarisation

Réalisation graphique

Développement Tests

Ajustements si nécessaire

Ajustements si nécessaire

Son

Veille technique
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Processus

Réalisation d’un
livret de développement

Veille
Javascript

Création
des animations

Programmation

Les Tests

Test équipe projet
Test Preprod

~ 150h / 
jeu

Jalons

Validation
Ajustement…
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Spécificités techniques :

Outil utilisé : Animate (Adobe)
 Les raisons ? 

• License annuelle pour le graphiste
• Puissance du logiciel :

animation, interaction
• Canvas généré automatiquement :

responsive, tactile, compatibilité avec les navigateurs
  
Langage utilisé : Javascript
Publication : html5
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Mohamed Hamza Falih

Développement des 
plugins en deux temps

Marc Leconte

Création du 
plugin Jeu

Création du
Plugin score

4.0Moodle 3.8 Moodle 3.10

Mise à jour des
Deux plugins

Test des
Deux plugins

3.11
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Plugin Jeu
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Structure
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Plugin Score
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Une capsule d’expérience
,

Lien vers la vidéo 

https://mm2023.utt.fr/mod/resource/view.php?id=1050
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Retour vers le futur :
     et si c’était à refaire ?

,

Implication
 &  Disponibilité

De l’enseignante 

Contribution de 
l’équipe

Validation commune
Réflexion collaborative

Culture du jeu

Vulgarisation 
scientifique

Cadrage
Régularité

Dynamique 
d’équipe
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Sabrina Alix
Ingénieure pédagogique

Marc Leconte
Développeur Moodle

Frédéric Labre
Voix officielle du Blob

Retour vers le futur :
     Remerciements
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Personne ne nous traitera
     plus de mauviettes !

Ils pensaient que c’était impossible 
jusqu’à ce que l’équipe le fasse


