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QN SUIT LE PLAN

Contexte

Escape Cell : continuum espace-temps
Place au developpement

Deux plugins pour I'intégration Moodle
Une capsule d'experience
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\ONTEXTE

+ ludification
d'enseignement

 Double difficulte
+ Vocabulaire

 Représentation
dans I'espace

+ Motive
+ Novice
+ Absence de

financement
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S MINI-JEUX

Jeul:
Opération Photosynthese

Jeu?2:
Mission Respiration,

Jeu 3: Commando
vacuole.

Jeuis:
Nom de code ADN :

Jeub:
Projet cotte de mailles.
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LHAINE DE L aoas
PRODUCTION D UN JEU L
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Suivi d'un jeu

Scénarisation Ajustements si nécessaire
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Realisation graphique Ajustements s/ nécessaire
B n N # L #

Vellle technigue Developpement Tests
—

sSon
—

Ajustement des plugins si necessaire
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Suivi d'un jeu

Sceénarisatioh Ajustements si nécessaire

Realisation graphigue Ajustements s/ néressaire

Vellle technigue Développement Tests
————————— — —

Son

Ajustement des plugins si nécessaire | !
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Veille Creation N Ajustement..
Javascript des animations Jalons
| § ‘ ‘ ‘ ‘ . Les Tests
Realisation d'un Programmation Test equipe projet
livret de developpement Test Preprod
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Outil utilisé : Animate (Adobe)

Les raisons ? A
« License annuelle pour le graphiste n
e Puissance du logiciel :

animation, interaction
« (Canvas genere gutomatiguement :
responsive, tactile, compatibiliteé avec les navigateurs

Langage utilise : Javascript
Publication : html5
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PLUGINS EN DEUX TEMPS 0
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Creation du Creation du Mise a jour des Test des
plugin Jeu Plugin scare Deux plugins Deux plugins
| | | | 3
' Moodle 3.8 5 | ' Moodle 3.10 4.0
1 | * i .

Marc Leconte Mohamed Hamza Falih




YLUGIN MEU

# Ajout Escape Celle

Tout déplier

Généraux

Niveau d'Escape Cell

Description

. Paragraphe
Choix de arep

Carnet de bord Chat Groupe

i w O w O

Police v  Taille police

Chemin: p

Dossier Escape Cell Fichier

i w O w O

Niveaux du Jeux

Niveau de départ

Réglages courants




STRULTURE

db

' lang
en

! levels
level_1
level_2
level_3
level 4

level 5
level_6
level_7
level _8

level 9

index.php
pix
index.php
lib.php
LICENSE.md
mod_form.php
README.md
score.php
version.php
view.php
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PLUGIN SCORE

Score Escape Cell

0 pts
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Lien vers la vidéo

https://mm2023.utt.fr/mod/resource/view.php?id=1050
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Validation commune

Contribution de Réflexion collaborative

'equipe

Implication
& Disponibilite
Culture du jeu De I'enseignante Cadrage
Regularite

Dynamigue

Vulgarisation ,
- d'equipe

scientifigue
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Marc Leconte Sabrina Alix Frédéric Labre
Developpeur Moodle Ingénieure pedagogique Voix officielle du Blob
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/s pensaient que c’etait impossible
Jusqu’a ce gue 'equipe le fasse




