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Simes calculs sont exacts, Marty, en
Flashant ce OR code, ¢a devrait activer un
lien invisible qui te fera obtenir un badge
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Introduction ¢ la programmation - Journees d'accuell (Bac+3 en informatique)

Objectif: Aider les etudiants a prendre une decision eclairee quant a leur
orientation en informatique

Activité: Mini hackathon d'une journée avec des exercices progressifs
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0 Utilisation de Moodle
9 Groupes de 24 etudiants, sur ordinateurs

Cas pratique: Calcul du prix de tickets de cinema en 5 etapes de complexite
croissante
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Validation de chaque etape par I'enseignant

Auto-evaluation en fin de journee grace gux indications fournies

Sulvi des resultats (reorientation precoce/ateliers adaptation ¢ I'enseignement
Ssuperieur)
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Allez sur Code d'événement

Entrez le code d'événement dans le bandeau supérieur




1 - Comment valider la reussite d'exercices de

complexite croissante-

M 2 - Comment faire simple?
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Allez sur Code d'événement

Entrez le code d'événement dans le bandeau supérieur




‘MM Pourquol pas un devoir?
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ETUDRANT

Derriere son ordi pour
corriger les devoirs

Obligé de faire une
capture d'écran de son
travail avant de le
deposer

PEU D INTERRCTIONS



https://webcemu.unicaen.fr/dokuwiki/doku.php?id=moodle:devoir
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/

1 - Comment valider la reussite d'exercices de
complexite croissante??

2 - Comment faire simple=?
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Derniers badges
Généralites

Vous n'avez pas de badge a afficher

Vous avez choisi des études en informatique a HELMo, rappelez-vous qu'il existe une multitude de métiers
impliquant I'informatique!

Notre bachelier vous prépare principalement a devenir développeur-analyste dans des entreprises de toutes
tailles, afin d'imaginer et mettre en place des solutions informatiques permettant notamment de gérer I'entreprise
(pointage, statistiques, e-commerce, gestion du parc informatique...), de lui donner de la visibilité (site web, analyse
du trafic, applis sur smartphones...), d'innover (réalité augmentée, intelligence artificielle...), etc.

Cela implique de comprendre les besoins des clients et des utilisateurs afin de les traduire dans une solution
informatique nécessitant un ou plusieurs langages de programmation.

Contrairement aux idées recues, un programmeur travaille souvent au sein d’une équipe, il doit donc pouvoir
communiquer efficacement.




| pour 'etudiant?

Validation iteration 1
par QR code

Bravo, tu recevras ton badge sous peu!

Modifié le: lundi 13 septembre 2021, 12:18



https://doku.rz.hs-fulda.de/doku.php/docs:qr-codes
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
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@ Félicitations ! Vous venez de recevoir un badge !
lya4mini2s Afficher la notification compléte

= : M'INSCRIRE A UN COURS AIDE ENSEIGNER A DISTANCE MES OUTILS D'ETUDIANT A" Etudiant Bidon 1 . -

Hackorientation - Info

Mes cours / Cours / :*° TECHNIQUE / L'atelier numérique de la rentrée / Hackorientation - Info

gemiers badges \
Généralités
Vous avez choisi des études en informatique a HELMo, rappelez-vous qu'il existe une multitude de métiers impliquant I'informatique!

Notre bachelier vous prépare principalement a devenir développeur-analyste dans des entreprises de toutes tailles, afin d'imaginer et mettre en place des
solutions informatiques permettant notamment de gérer I'entreprise (pointage, statistiques, e-commerce, gestion du parc informatique...), de lui donner de la
visibilité (site web, analyse du trafic, applis sur smartphones...), d'innover (réalité augmentée, intelligence artificielle...), etc. Hackorientation info

1t1
Cela implique de comprendre les besoins des clients et des utilisateurs afin de les traduire dans une solution informatique nécessitant un ou plusieurs K j
langages de programmation.




MM \VOus en voulez aussi?

4, Un beau badge sur le profil!

v

2. Flasher ce QR Code - “ 3. Petit message de félicitation
(ou afficher ce lien: : .

https://mm2023.utt.fr

/mod/page/view.php . _ _
?id=595 ) . Il arrivera sur ton profil et par mail

Bravo, tu recevras ton super badge badass souspeu! @ 8 ff * &



https://mm2023.utt.fr/mod/page/view.php?id=595
https://mm2023.utt.fr/mod/page/view.php?id=595
https://mm2023.utt.fr/mod/page/view.php?id=595
https://mm2023.utt.fr/mod/page/view.php?id=595
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Hackorientation - Info

Mes cours [ Cours * TECHMIQUE L'atelier numérique de la rentrée / Hackorientation - Info

Derniers badges
Généralités

‘8

Vous avez choisi des études en informatique & HELMo, rappelez-vous qu'il existe une multitude de métiers impliquant l'informatique! -
-

4
=
=

o

Motre bachelier vous prépare principalement & devenir développeur-analyste dans des entreprises de toutes tailles, afin d'imaginer et mettre en place des solutions L
informatiques permettant notamment de gérer I'entreprise (pointage, statistiques, e-commerce, gestion du parc informatique...), de lui donner de la visibilité (site web,

analyse du trafic, applis sur smartphones...), d'innover (réalité augmentée, intelligence artificielle..), etc. Hackaton info - k6 Hackorientation info

- It3
Cela implique de comprendre les besoins des clients et des utilisateurs afin de les traduire dans une solution informatique nécessitant un ou plusieurs langages de

programmation.

Contrairement aux idées reques, un programmeur travaille souvent au sein d'une équipe, il doit donc pouvoir communiquer efficacement.

Hackorientation info Hackorientation info
- t3 - k2

Hackorientation info Hackorientation info

Hackorientation - Feuille de r -1t - It4
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Projet principal - Gestion de la vente de tickets de cinema

Réalisez les itérations dans I'ordre. Une itération = une étape. Pour chaque étape, vous devez
réaliser le logigramme et le programme en Scratch et ensuite faire valider votre travail par
I'enseignant.

Vous devriez au minimum arriver a terminer les 3 premiéres itérations.

s . e
B Enoncé du projet "Cinéma”

[tération 1

faut demander au client combien de tickets adultes ef combien de tickets enfants i souhaite acheter. Sachant gue les places adultes codtent 10€ et les
places enfants 5€ il fout calculer et afficher le montant a payer par le client. — Th
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= ;. Learn w M'INSCRIRE A UN COURS AIDE EMSEIGNER A DISTANCE MI

[0 Généralités

(3 Entrainement

ntation info - [t1

ientation info - It2

ntation info - It3

ientation info - k4

ientation info - [t3

ientation info - It1
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Ajouter un badge

Statut du badge * Critéres

isponible {crit

ible (critére verro

ible (crit rouillé)

ible (critére verrouillg)

Disponible (critére verrouill€)

ible (critére verrouillg)

:"Page - Validation itération 6 par QR code”

2 :"Page - Validation itération 1 par QR code”

:"Page - Validation itération 2 par QR code”

:"Page - Validation itération 3 par QR code”

:"Page - Validation itération 4 par QR code”

:"Page - Validation itération 5 par QR code”

/4)

Détenteurs

Actions

& 7

& A

& 7

& A

& 7
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Administration du cours

Administration du cours Litilisateurs

Rapports Rapport des compétences
Journaux
Journal en direct
Activités du cours

Dol o ot
L

[i\chr:'.-'ement d'activités ]
Statistiques

Régles de surveillance d'événements

Validation itération 1 par
Yalidation itération 2 par ...
Validation itération 3 par ...
Yalidation itération 4 par ...
Yalidation itération 5 par ...
Validation itération 6 par

Telécharger en format C5V (UTF-8)

Telécharger en format C5V compatible Excel

Validation Validation Validation
Validation itération 1 itération 3 itération 4 itération 5
Adresse de co par QR code Validation itération 2 par QR code par QR code par QR code par QR code
Terminé 16-09-22 12:05 Pas terminé Pas terminé Pas terminé Pas terminé
Terminé 14-09-22 14:29 Terminé 14-09-22 16:21 Terminé 14-09-22 16:57 Pas terminé Pas terminé
Terming 14-09-22 14:04 Terming 14-09-22 14:58 Terming 14-09-22 16:40 Pas terming Pas tﬂminé
. Terminé 14-09-22 14:12 Termingé 14-09-22 14:47 Terming 14-09-22 15:49 Terminé 14-09-22 16:38 Pas terminé




i| C'est magigue? Non, c'est scien-ti-figue!

Critere
Lien url d'obtention
valide

2. Page disponible mais cachee Affichage 3. Statut d'achevement modifié



|:c|>.e\;! Mise en place

a Page disponible mais cacheée, avec condition d'achevement
Thoodle

e Badge avec critere = « achevement » de |la page
™ 2
e OR Code menant a la page

Rendez-vous sur votre plateforme Moodle (il Faut des droits d'edition)
OuU sur https.//www.patamoodler.cool/course/view.php-2id=18

23


https://www.patamoodler.cool/course/view.php?id=10
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Place a la pratl

el

. Ld od la magie opére de maniére invisible....

1a- Page

PAGE
Validation par QR Code

Activer le mode edition, ajouter
une page

> Apparence

v Reglages courants

Disponibilité ?

Numéro d'identification Z

Rendre disponible, mais invisible sur la page du cours

> Restriction d'acces

> Tags

24



MM| Blace a la pratique!

2023 ]

v Suivi d'achevement

Activer le suivi de I'achévement des activités (7 oui

Ne pas oublier d'activer le suivi d'achevement (dans les

Afficher les conditions d'achévement des 7 Non

activités DGerEUES du cours)...
v Achévement d'activite
Options d'achévement verrouillées Cette activité a déja été marquée comme terminée pour 2 participant(s). La modifi

des confusions. C'est pourquoi les options ont été verrouillées et ne doivent étre d

Déverrouiller les réglages d'achévement

..puis au
Siiivi d'achavernerit 7 Afficher l'activité comme terminée dés que les conditions sont remplies niveau de la
. PAge.
Affichage requis ¥ Létudiant doit afficher cette activité pour achever l'activité

Achévement attendu le -

25
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24 - Badge

W Hackorientation info - It1

Ce badge est actuellement disponible pour les utilisateurs, et ses critéres sont verrouillés, Désactiver 'accés

Vue d'ensemble Medifier la description Critéres Message Détenteurs (193] Approbation Recouvrements (0]

Description du badge A
Exemples pour 'icGne

MNam Hackorientation info - It1

B » |cone de thenounproject:

Langue rreneet https://thenounproject.com/
Description Bravo, tu as réussi I'étape 1 du projet hackorientation! » Qutil de design
openbadges.me:
https://dpp.openbadges.me/#!

/graphics

Image actuelle

Menu « Badges », ajouter un badge


https://thenounproject.com/
https://app.openbadges.me/#!/graphics
https://app.openbadges.me/#!/graphics

MM| Blace a la pratique!
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2b - Badge

Lier le badge a la page,

W Hackorientatid

badge est actuellement disponible pour les utilisateurs, et ses critéres sont verrouillés. Désactiver |'accés

Vue d'ensemble Medifier la description Critéres Message Détenteurs (193] Approbation Badges associés (0] Recouvrements (0]

svement d'activité
L'activité suivante doit étre terminée
Ne pas oublier d'activer |'acces pour les
etudiants.

= "Page - Validation itération 1 par QR code”
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Dlace a la pratique!

3 - OR Code

Copier/coller I'url de la page vers laguelle doit mener le badge.

<“s=> qrcode A PROPOS APPLI CHROME APl POUR CODES QR FRANGAIS ~
LE GENERATEUR DE
URL TEXTE E-MAIL TELEP CARD MECARD LIEU FACEBOOK TWITTER YOUTUBE WIFI EVENEMENT BITCOIN  SUITEwv

n SAISISSEZ LE CONTENU

Votre URL

https://mm2023.utt.fr/mod/page/view.php?id=595

@ OFF  Statistiques et possibilités de modification

& SELECTIONNEZ LES COULEURS
AJOUTEZ L'IMAGE D'UN LOGO

PERSONNALISEZ LE STYLE

1000 x 1000 Px Haute qualité

Fichier PNG

Exemples d'outils en ligne:

* https://app.gr-code-

generator.com/

e Nttps://www.grcode-

monkey.com/fr/#



https://app.qr-code-generator.com/manage/?aftercreate=1&count=2
https://app.qr-code-generator.com/manage/?aftercreate=1&count=2

‘gggg nclusion? (1/2)

Question: Comment valider la reussite d'exercices
de complexité croissante?

Reponse: par une combinaison innovante
d'elements « classiques »: ressources invisibles,
achevement d'activites, badges, QR codes.




‘:!2 Nnclusion? (2/2)

Question: Tous les etudiants ont-ils ete capables de
lire les QR-Codes?

Reponse: oui mais il est possible aussi de fournir
I'url de la page plutot que le QR-Code qui y mene.
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=== Ur Decouvrir des pistes pour aider

les etudiants a mieux s'orienter

J'ai encore 9 dias
pour vous ;-)




M Votre conclusion?
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Allez sur Code d'événement

Entrez le code d'événement dans le bandeau supérieur




:!ES Si vous etes la pour Découvrir des pistes pour
aider les etudiants a mieux s'orienter (1/9)

Hackorientation - Info

Lours. b ECHMICILE Latelier numéngue de la rentrée

Vous avez choisi des études en informatique a HELMeo, rappelez qu'il existe une multitude de métiers imphquant Finformatique!

maginer et mettre en place des solubians

ammerce, gestion du parc informabique..), de lw donner de la wisibilité (site web

Cela impliqu

programmation

Contramement aux I::II'_' 5
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=== Ur Decouvrir des pistes pour

aider les étudiants a mieux s'orienter (2/9)

Entrainement

Pendant les 3 années d'études de ce bachelier, vous serez amenés a réaliser des projets informatiques de plus en plus conséquents.

Pour vous en donner un avant-godt, nous avons concocté un petit hackathon d'une journée a votre intention ig

Bien sdr, il tient compte du fait que vous n'avez peut-étre encore jamais programmeé, mais il vous donnera déja une meilleure idée de ce que vous ferez durant ces 3 ans, a

des niveaux de plus en plus poussés!

Pri

Découverte, avec I'enseignant, des logigrammes, de Scratch et de quelques concepts fondamentaux de la programmation (variable, séquence, alternative)

-
B Enoncé du P rojet 0

source a utiliser : sprite_docteur.png

Lien vers le site Scratch




M Si vaus etes la pour Découvrir des pistes pour aider
€023| |es etudiants a mieux s'orienter (3/9)

Projet principal - Gestion de la vente de tickets de cinema

Réalisez les itérations dans |'ordre. Une itération = une étape. Pour chaque étape, vous devez réaliser le logigramme et le programme en Scratch et
ensuite faire valider votre travail par I'enseignant.

Vous devriez au minimum arriver a terminer les 3 premiéres itérations.

[
B Enoncé du projet "Cinéma"
ltération 1

faut demander au client combien de tickets adultes et combien de tickets enfants il souhaite acheter. Sachant gue les places adultes coltent 10€ et les

places enfants 5€ il faut calculer et afficher le montant a payer par [e client. — 1h

migue salle est limitée a 20 personnes. Il faut donc veérifi [ Dacité est p DIs5E fficher un message si c'est le cas. De plus,

tickets, il faut lui accorder une réduction = groupe ir le prix faur i [ gfficher le nouveau montant




\ Si vOus etes la pour Découvrir des pistes pour
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aider les étudiants a mieux s'orienter (4/9)

ltération 3

Afin de se restaurer pendant lo séance, il faut proposer au client une liste de snacks. Pour cela, vous devez créer et afficher une liste comportant les éléments suivants :

» Chips — 3€
= Pop-corn — 4€

= Bonbons — 2€

Bravo, vous avez atteint le seuil minimum attendu!

ltération 4

On veut pouveir permetire a plusieurs clients successifs de venir acheter des tickets. Attention gue le nombre de places est limité ! On veut que le programme s'arréte

une fois gue la salle est remplie. On veut alors pouvoir connaitre et afficher le chiffre d'affair journée (tickets et snacks vendus). — Th30

ltération 5

Afin d'améliorer les services proposés au client, il faut pouvoir déterminer le produit qui se vend le mieux entre les différents snacks proposés. Trouvez un
moyen de déterminer le maximum entre les quantités vendues des 3 snacks. — Th30
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Si vous etes |la pour Découvrir des pistes pour
aider les étudiants a mieux s'orienter (5/9)

Bilan

Bilan sous forme d’autoévaluation

Et vous, qu'avez-vous pensé de ce hackathon?

Cavous a plu, vous &tes arrivé au bout ou presque, ou vous avez réalisé au moins les 3 premiéres itérations dans le temps imparti, et ¢a vous a donné
envie d'en savoir pl r la programmation?

g C'est super, vous étes probablement bien orienté! Bienvenue chez nous!

z finalement pu réaliser au mains les 3 premiéres itérations avant la fin de la journge?
mblent compliques au debut, mai:

=7

1'étes pas arrivé au bout des 3 premiéres itérations?
> étes [ pour apprendre, c'est normal que ces premiers s de programmation vous s
important de questionner votre choix d'étude... Il existe de nombreux métiers liés a l'informatique, peut-étre que celui-ci ne vous convient pas? Il vaut mieux
s'en rendre compte en début d'année, n'hésitez pas a changer rapidement d'orientation! Le service pédagogique (et plus particulierement Madine leaux)
peut vous aider dans cette démarche.



:!ES Si vous etes la pour Découvrir des pistes pour
aider les etudiants a mieux s'orienter (6/9)

Bilan sous forme de questionnaire a
compléter — Voici les résultats de 2021-22

Merci de réepondre a ces quelques questions...

1 Avant cette activiteé, aviez-vous déja programme...

Réponse Moyenne

une alternative (condition - if) o 57
une répétition (boucle) I 570
un programme en langage Scratch s 20%

non, je n‘avais jamais programme

Total des réponses & la guestion 149/149




:!ES Si vous etes la pour Découvrir des pistes pour
aider les etudiants a mieux s'orienter (7/9)

cice facile (1 = trés facile) ou diffici wtrémement difficile).

Rang moyen

Miveau de difficulté

Réponses

MNiveau de difficulté

1elle de 13 10, indique: = utile de réaliser un logigramme (1 = complétement inutile 11 émement utile).

Rang moyen

Uilité du logigramme

Réponses

Utilité du logigramme




:!ES Si vous etes la pour Découvrir des pistes pour
aider les etudiants a mieux s'orienter (8/9)

22 étudiants n‘ont réussi a réaliser que 2
étapes sur 5 et ont été recontactés

Combien d'itérations du projet "cinéma" étes-vous parvenu a terminer ? Indiguez le nembre,

Réponse

Total des répenses a la question

b Indiquez si cet exercice correspond a I'image que vous vous faisiez de la programmation (1 = pas du tout 10 = complétement).

Rang moyen 1

Représentation de la programmation

Réponses

Représentation de la programmation

29 étudiants ne se représentaient peut-étre
pas bien ce que c’est que programmer



:!EB Si vous etes la pour Découvrir des pistes pour
aider les etudiants a mieux s'orienter (9/9)

Aprés cet exercice, et les présentations lors des journées d'accueil, pensez-vous étre bien orienté 7

Réponse

Cui

Mon

Je me pose des questions

Total des réponses a la question 0% o1

11 étudiants sont en questionnement et 1
étudiant s’est rendu compte de sa mauvaise
orientation. Une réorientation est
éevidemment facilitée par cette détection
précoce!
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