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MM VY1 Contexte : Un escape
S92 game pour découvrir L
plateforme moodle Elea
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teforme moodl

 ple

o ELé

e Plateforme en ligne Moodle developpee par la Dane
de Versailles depuis 2016.

* Plateforme generalisee a I'ensemble des EPLE en
septembre 2020, Elle est accessible depuis I'ENT des
colleges et lycees de |'académie de Versailles.

e Plgteforme en cours d'ouverture a d'autres
acadéemies




|!EB Differentes modalites, differents

objectifs
Coopération
, N Mutualisation Equces
* Plateforme gui permet d'utiliser et de Entrainement
creer des parcours pedagogigues Memorisation
Evaluation
scendrises en ligne Mg%t;;ntion
*En classe Engagement
* A distance Temes Acquisition
. Compeétences
* De facon hybride AUtoromie

Hybridation

Collaboration

Differents objectifs



|223 NoOs objectifs

e Permettre a tous les acteurs (enseignants, personnels d'encadrement)
d'avoir connaissance des possibilités de la plateforme moodle Elég
pour I'enseignement et I'apprentissage des eleves

e Accompagner et former |les enseignants pour gue tous soient en
capacite de produire un parcours a destination de leurs eleves



|223 Un parcours pour decouvrir les possibilites
de la plateforme moodle Elea

e Parcours propose aux referents pour les usages
pedagogigues du numerigue (RUPN)
e Découverte de la plateforme moodle Eléa et de
Ses possibilités pedagogigues
e Decouverte des mots cles du projet e-education
de I'academie de Versailles
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|'\‘1 A vous de jouer !
2023 J Seul ou 0 deux, parcourez les

differentes salles et deverrouillez

le cadenas afin d'obtenir |e
badge !

Panique a bord !

Un petit malin a dissimulé les codes de la classe mobile...
Impossible d'ouvrir le chariot et donc d'utiliser les tablettes
avec vos éléves.

Vous en avez absolument besoin pour mener a bien votre

prochaine séance, dans 30 minutes !

A deux, explorez les lieux, cherchez des indices... et collaborez
pour trouver le code du cadenas !

BRUKSW
TPFUTURE

Escape game

sur Moodle -

Moodlemoot
2023
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http://acver.fr/mmz23
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A vous de jouer !
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Nom d'utilisateur

Mot de passe

(O Se souvenir du nom d'utilisateur

|

Nom d'utilisateur ou mot de passe oubli

Votre navigateur doit supporter les coo, N q

dent:f,a,,t o

‘ 2 Perencys
Menqu
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Mot
de Passe associg
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< Appareil photo

OPTIONS D'INSCRIPTION

foodlemoot 2023

scape game sur Moodle

-

Auto-inscription (Etudiant)

Aucune clef d'inscription requise

-
Enseignant
Aurelie
H"H'."“”V'
Enseignant
Blandine
Mallet

AA & ommunaute.elea.ac-versailles.fr
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MM | Retour sur le parcours
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1€" etage

PLan pv TeR ETAGE

Vous commencez a chercher au ler étage.

Vous avez acces a différentes salles.

Explorez-les afin de trouver des mots-clés qui vous permettront d'ouvrir le cadenas de la classe mobile.

Pensez a les noter ;-)




Salle innovante

Retour sur le parcours

Les nombreux tableaux blancs sont

mis a disposition des éléves pour facilter la collaboration.

cm
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Retour sur le parcours

EVALIIFR

Devoir

Millionnaire

Jeu du memory

S'EN. -

Mots-mélés

Bravo ! Le COLLABORER
@&

mot-clef est &
"Différenciatio Wiki

onwo

CONSULTER
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INumeriquie;

WebTV —

Visionnez cette vidéo vous présentant la e-éducation et répondez aux questions afin d'obtenir le mot-clé.

il
dane
Directeur de la production

Fabrice Gély, délégué académique au numérique

Production exécutive
Ghislaine Mézin, chargée de mission valorisation des usages
Réalisation
Hugues Philippart, chargé de mission valorisation des usages
Coordination pédagogique

Deborah Clausell, chargée de mission e éducation
Stéphane Guérault, adjoint au délégué académique au numérique

Bravo ! Le mot clé est : Engagement
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2¢ etage

PLAN pv 2E ETAGE ‘ _ ‘

Vous accédez a présent au 2e étage.

Explorez les différentes salles afin de trouver des mots-clés qui vous permettront d'ouvrir le cadenas de la classe mobile.

Pensez a les noter ;-)

[

Salle
informatique




Salle informatigue
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=023

&S )
Numerique;

Salle de classe |

Parcourez la salle de classe en cliquant sur les différentes pastilles... Vous trouverez peut étre un mot clé !

Il va falloir écrire les devoirs au tableau...
Au programme : un exercice sur un parcours Eléa !

Le mot clé que vous venez de trouver est : motivation

; = wriiee = 1
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Webradio




) Retour sur le parcours

=023

Enigme finale

Votre derniére mission consiste a compléter cette grille de mots croisés avec les mots-clés de la e-éducation que vous avez pu trouver dans les différentes salles.

—|z[mzmo]>]0]=z]

Bravo ! Le mot de passe pour déverrouiller le cadenas de la classe mobile est Moodlemoot2023

Across
3 CDI (15)
DIFFERENCIATION
(€]
DIFFERENCIATION v
6 Salle informatique (4)
ELEA
—(]
ELEA v

A LN

Down
1 Salle de webradio (11)

HYBRIDATION

+1
HYBRIDATION VD

2 Salle de classe (10)
MOTIVATION
(
MOTIVATION VE

4 Salle de Web TV (10)

ENGAGEMENT

+1
ENGAGEMENT \ID

5 Salle innovante (13)
COLLABORATION

(1
COLLABORATION vL*'
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Enigme finale

CADENAS A DEVERROVILLER

Entrez le code du cadenas et validez pour passer a la page suivante.

Compleétez .
Le code du cadenas est Moodlemoot2023 v

Bravo ! Tu vas pouvoir mener a bien ta séance !

" 1/1
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Fin du parcours - Obtention du badge

BRLKS
OFUTURE

Escape game

sur Moodle -

Moodlemoot
2023
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M+ @3 Un escape game sur
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Utiliser les restrictions d'acces

v Restreindre l'accés

Restrictions d'accés

v Achévement d'activité

Suivi d'achévement ® Afficher I'activité comme terminée désqu v

Affichage requis Les étudiants doivent afficher cette activité pour la terminer

Achévement attendu le ® 18 v November v 2021 v 14 v 40 v [ (JActiver
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Utiliser les restrictions d'acces

Parametrer les feedbacks

Bravo ! Le mot de passe pour déverrouiller le cadenas de la classe mobile est Moodlemoot2023

_{j 6/6




MM Ccomment Faire P
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Utiliser les restrictions d'acces

Parametrer les feedbacks dans les activites

Ajouter un plan de I'espace a explorer et creer des liens entre les pages du parcours

informatique




MM Ccomment Faire P

2023

Utiliser les restrictions d'acces

Parametrer les feedbacks dans les activites

Ajouter un plan de I'espace a explorer et creer des liens entre les pages du parcours

\arier les activites et proposer un badge ou une recompense pour susciter
'engagement




B4 Quelle transpaosition 2

MM
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MM Transposition possible
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Pour les eleves

Parcours ludigue pour decouvrir une notion
(classe inversee)

Parcours d'entrainement

Parcours de revision
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MM Merci de votre attention
z2o23| Des guestions -




