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01 Contexte : Un escape 
game pour découvrir la 
plateforme moodle Éléa 



La plateforme moodle Éléa 

•Plateforme en ligne Moodle développée par la Dane 
de Versailles depuis 2016.

•Plateforme généralisée à l’ensemble des EPLE en 
septembre 2020. Elle est accessible depuis l’ENT des 
collèges et lycées de l’académie de Versailles.

•Plateforme en cours d’ouverture à d’autres 
académies 



Différentes modalités, différents 
objectifs

•Plateforme qui permet d’utiliser et de 
créer des parcours pédagogiques 
scénarisés en ligne

•En classe 
•A distance 
•De façon hybride

Différents objectifs 



Nos objectifs 

•Permettre à tous les acteurs (enseignants, personnels d’encadrement) 
d’avoir connaissance des possibilités de la plateforme moodle Éléa 
pour l’enseignement et l’apprentissage des élèves 

•Accompagner et former les enseignants pour que tous soient en 
capacité de produire un parcours à destination de leurs élèves



Un parcours pour découvrir les possibilités 
de la plateforme moodle Éléa

•  Parcours proposé aux référents pour les usages 
pédagogiques du numérique (RUPN)
•  Découverte de la plateforme moodle Éléa et de 
ses possibilités pédagogiques 
•Découverte des mots clés du projet e-éducation 
de l’académie de Versailles 



02 A vous de jouer !  



A vous de jouer ! 
Seul ou à deux, parcourez les 
différentes salles et déverrouillez 
le cadenas afin d’obtenir le 
badge ! 



A vous de jouer ! 

http://acver.fr/mm23



A vous de jouer ! 



Retour sur le parcours 



Retour sur le parcours 

1er étage 



Retour sur le parcours 

Salle innovante



Retour sur le parcours 

CDI



Retour sur le parcours 

WebTV  



Retour sur le parcours 

2e étage 



Retour sur le parcours 

Salle informatique



Retour sur le parcours 

Salle de classe



Retour sur le parcours 

Webradio



Retour sur le parcours 

Enigme finale



Retour sur le parcours 

Enigme finale



Retour sur le parcours 

Fin du parcours – Obtention du badge 



03 Un escape game sur 
moodle : comment faire ? 



Comment faire ? 

Utiliser les restrictions d’accès



Comment faire ? 

Utiliser les restrictions d’accès

Paramétrer les feedbacks 



Comment faire ? 

Utiliser les restrictions d’accès

Paramétrer les feedbacks dans les activités

Ajouter un plan de l’espace à explorer et créer des liens entre les pages du parcours



Comment faire ? 

Utiliser les restrictions d’accès

Paramétrer les feedbacks dans les activités

Ajouter un plan de l’espace à explorer et créer des liens entre les pages du parcours

Varier les activités et proposer un badge ou une recompense pour susciter
l’engagement



04 Quelle transposition ? 



Transposition possible 

Fin du parcours – Obtention du badge 

Pour les élèves

8 Parcours ludique pour découvrir une notion 
(classe inversée) 

8 Parcours d’entrainement 
8 Parcours de révision 

Pour les enseignants / formateurs 

8 Parcours de découverte des possibilités 
pédagogiques d’une plateforme moodle



Merci de votre attention
Des questions ?


